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1 Caso práctico de manejo de la utilidad CAD2FIDE 
 

1.1 Objetivo 
El objetivo primordial de este documento es la de formar a los técnicos para que puedan 
manejar con soltura la utilidad CAD2FIDE (versión 2). Para ello, se desarrolla un 
ejemplo práctico en el que se producen y se resuelven las situaciones y las incidencias 
más frecuentes. 
 

1.2 Para qué sirve CAD2FIDE 
CAD2FIDE es una extensión de autocad que añade nuevas opciones de menú con el fin 
de poder generar un fichero en formato FIDE a partir del dibujo en planta de un edificio 
de viviendas. 
 
El fichero FIDE generado es utilizado más adelante para la verificación transversal del 
código técnico de la edificación a través de la aplicación Web CTE.C cuyo enlace es el 
siguiente: 
  
http://www.itec.es/cte.c/ 
 

1.3 Qué es el formato FIDE 
El formato FIDE es un formato inspirado en el estándar IFC que sigue el modelo BIM 
(Buiding Information Modeling). Es decir, un modelo en el que se relacionan los 
elementos constructivos de un edificio con su geometría tridimensional. 
 

1.4 Descarga e instalación de CAD2FIDE 
El fichero de instalación de la extensión para autocad denominado CAD2FIDE se 
puede descargar desde la página inicial de acceso al CTE.C (http://www.itec.es/cte.c/) 

 
Una vez descargado el fichero CadFIDEInst_v2.rar 
descomprímalo en cualquier carpeta de su disco duro. 
Esto hará que aparezca el ejecutable denominado 
cadFIDEinst_v2.exe. Haga doble clic sobre el mismo 
y siga las instrucciones del asistente de instalación 
(generalmente bastará con aceptar todas los cuadros 
de diálogo).  
 



Una vez haya finalizado la instalación ejecute el programa autocad. La primera vez que 
entre en el autocad escriba cadFIDE  en la línea inferior de comandos y pulse la tecla 
INTRO (¿) 
 

 
 
Observará que en el menú de autocad se ha añadido un submenú denominado cadFIDE  
que contiene una serie de comandos que iremos explicando mediante el ejemplo 
anteriormente citado. 
 

1.5 Cómo empezar 
Cada vez que desee iniciar o convertir un proyecto existente en un dibujo para ser 
tratado con la utilidad CAD2FIDE, se recomienda crear un archivo nuevo desde el 
menú Archivo de autocad 
 



 
 
Cuando aparezca el cuadro de diálogo para seleccionar la plantilla de dibujo elija la que 
lleva por nombre cad2fide.dwt 
 

 
 
De esta manera tendrá el dibujo configurado con las unidades correctas y con las 
variables de autocad adecuadas para la correcta visualización de líneas y sombreados. 
 
Incluso si ha generado el proyecto sin usar esa plantilla, se recomienda crear un fichero 
nuevo con ella y sobre dicho fichero pasar, mediante técnicas de copiar y pegar, sólo las 
líneas del proyecto original que sirven para definir los elementos constructivos según 
las reglas de dibujo que se describen en el siguiente apartado. Si es necesario deberá 
cambiar las líneas de capa y establecer cada planta en una capa (ver documento 
“Adecuacion_al_Cad2FIDE.pdf” que se puede descargar de: 
 
http://www.itec.es/cte.c/Resources/CAD2FIDE/Adecuacion_al_Cad2FIDE.pdf 
  
 



La plantilla cad2fide.dwt aporta además una capa denominada CF-P-00 que como verá 
es la capa donde debe dibujarse la planta baja del edificio y por lo tanto siempre debe 
existir. 
 

1.6 Reglas 
 
Para explicar las reglas de dibujo vamos a cargar, en el autocad, el fichero 
Dibujo_V2.dwg que se incluye en este tutorial. 
 
Este fichero ya contiene un trabajo previo de dibujado en planta de una vivienda. 
 
Se trata de los planos en planta de un edificio simétrico y, por lo tanto, de momento sólo 
trabajaremos en el lado izquierdo del eje de simetría y más adelante iremos 
completando a medida que avancemos en el desarrollo del ejemplo. 
 
Toda la información geométrica de un edificio se realiza en un único fichero de 
autocad. Las diferentes plantas se organizarán en diferentes capas. Cada capa tiene 
asociada la cota que indica la altura del suelo de la planta respecto a la cota ± 0.00.  
 
Como puede observarse este dibujo tiene 5 capas: la capa 0 donde no hay nada 
dibujado; la capa CF-P-00 donde se define la planta baja: la capa CF-P-01 donde se 
define la planta 1ª; la capa CF-P-03 donde se define la planta cubierta; y la capa CF-S-
01 que describe la planta sótano. 
 
 
 

  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Capa:  CF-S-01 (sótano)    Capa: CF-P-00 (Planta Baja) 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Capa: CF-P-01 (Planta 1ª)    Planta CF-P-03 (Planta cubierta) 
 

1.6.1 Nombres de las capas 
La denominación de las capas sigue una terminología que debe respetarse. Cualquier 
otra capa que no responda a esa terminología será ignorada por todas las 
funcionalidades de Cad2fide. Eso permite añadir capas extras que no usan esa 
terminología y que sirven de complemento, por ejemplo, una capa con los muebles o 
con los sanitarios. 
 
Para identificar las capas que contienen los elementos geométricos tratados por la 
utilidad Cad2fide, éstas deben tener una denominación que empieza por las siglas CF 
seguidas del código de planta que estará compuesto por la letra «P» si es una planta 
sobre rasante; «S» si está bajo rasante. Le sigue un número que identifica la numeración 
de la planta, cada parte separada con un «-» del resto. Por ejemplo, CF-P-01 indica la 
capa de la planta 1; CF-S-02 indica la capa de la planta del subterráneo -2. La 
numeración de los subterráneos empieza desde la planta más cercana a la planta baja. 
 

1.6.2 Coordenadas 
 
Es importante ubicar en cada capa los elementos de dibujo (líneas y bloques) que 
pertenezcan a la planta asociada a la capa. También es muy importante que las 
coordenadas X e Y de cada capa se correspondan. Es decir, hay que dibujar las 
plantas una encima de la otra (pero en distinta capa) de modo que las coordenadas del 
dibujo sean las coordenadas reales. 
 
Cuando una planta tiene diferentes niveles es preciso disponer cada nivel en una capa 
distinta, de manera que en cada capa se pueda asociar una cota común a todos los 
elementos de la misma. 
 



1.6.3 Reglas de dibujo 
 

1.6.3.1 Representación de muros 
La representación de paredes, se realiza por medio de 2 líneas paralelas cuya distancia 
define el espesor de las mismas. Eso no significa que cualquier par de líneas paralelas 
constituyan una pared. Para que dos líneas paralelas constituyan una pared además 
tienen que estar cercanas. El valor límite, a partir del cual dos líneas paralelas 
constituyen una pared se define en la ventana de configuración. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Las paredes medianeras se representan del mismo modo pero la línea mas exterior debe 
realizarse con otro tipo de línea por ejemplo la raya-punto-raya. 
 
 
 

 

 

 

 

Estas 2 líneas paralelas 
definen una pared 

Estas 2 líneas paralelas 
no definen una pared al 
estar muy alejadas 

Posible problema 
cuando 2 líneas paralelas 
cercanas no  constituyen 
una pared. Se soluciona 
añadiendo un paso de 
instalaciones. 

Esta línea junto con la línea paralela 
define una pared medianera 



1.6.3.2 Representación de barandillas 
 
Las barandillas se representan por medio de una línea 
simple independientemente de que se trate de una 
barandilla de obra o una barandilla metálica. El espesor de 
la barandilla se define en la ventana de configuración 
 
A veces sucede que si la barandilla tiene pequeños 
retranqueos estos no son detectados debido a que el 
programa desprecia las líneas de longitud inferior al 
espesor máximo de los muros. Para solucionar este 
problema puede convertirse los distintos segmentos en una 
polilínea. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Añadimos, al ejemplo, una terraza en la fachada posterior 
que contiene segmentos inferiores a 30 cm tal y como se 
muestra en la figura. 
 
La barandilla la dibujamos mediante segmentos 
independientes, así podremos observar ese problema 
cuando pidamos la detección de los elementos 
constructivos verticales 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6.3.3 Delimitación de diferentes usos 
 
Los diferentes usos, que mas adelante asignaremos a los recintos, requieren que estos 
estén perfectamente delimitados. Normalmente las propias paredes y divisorias 
interiores cumplen ese cometido. Pero en ciertas ocasiones, como sucede en el ejemplo 



que estamos tratando, hay recintos abiertos hacia otros recintos tal como la cocina y el 
comedor estar. Para delimitar dónde acaba la cocina y dónde empieza el comedor estar 
debemos trazar una línea con otro estilo (por ejemplo discontinuo). En nuestro ejemplo 
hemos usado la línea de estilo  TRAZOS que mas adelante, en la ventana de 
configuración, indicaremos que ese tipo de línea se usa para delimitar zonas de distinto 
uso. 
 

 
 

1.6.3.4 Ventanas y puertas 
 
Las puertas y ventanas deben ser bloques de autocad. El nombre de los bloques es libre 
pero es muy importante que esos bloques se definan siguiendo unas pequeñas 
recomendaciones. 
 
En primer lugar el bloque debe estar definido originalmente en la capa 0 para que luego 
se pueda ubicar en cualquiera de las otras capas. 
 
La unidad de medida debe ser el metro. 
 
Hay que dibujarlo en horizontal aunque luego se puede insertar girándolo o invirtiendo 
alguna de sus coordenadas (simetría). 
 
El punto de inserción del bloque tiene que estar a la izquierda y abajo y se debe elegir 
de tal modo que dicho punto pertenezca a un punto de la línea de pared donde se 
insertará. Eso hace que en ocasiones deba añadirse al bloque la línea de jamba de la 
pared. 



 
Observamos, en nuestro ejemplo, que todas las puertas y ventanas son bloques a 
excepción de la balconera corredera de la fachada delantera. Vamos a convertirla en 
bloque para ellos seleccionamos todas sus líneas incluida la jamba y las ponemos en la 
capa 0 
 
 

 
 
Elegimos como punto de inserción el punto inferior de la jamba izquierda. 
 

 
 
Una vez definido el bloque con el nombre balconera lo volvemos a cambiar de capa y 
la situamos en CF-P-01. 
 
Al insertar las puertas y ventanas en los muros, si se quiere, se pueden recortar las líneas 
de estos aunque no es necesario. En nuestro ejemplo por comodidad no las hemos 
recortado 
 

 



 

1.6.3.5 Pilares 
 
Los pilares también se definen como bloques de autocad y no están sujetos a ninguna 
regla a excepción de que se deben definir en la capa 0 para poder reutilizarse en 
distintas capas. 
 
 
 
 
En nuestro ejemplo esos son los pilares introducidos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6.3.6 Escaleras 
 
Las escaleras deben definirse a través de su línea de huella. Como no las tenemos 
completas por estar ubicadas en el eje de simetría postergamos su definición  hasta que 
hayamos aplicado la simetría al dibujo.  

1.7 Finalización del dibujo 
 
Vamos a completar el proyecto realizando la simetría, definiendo las escaleras y 
añadiendo la planta 2ª idéntica a la 1ª. 
 
Para ello hacemos visibles todas las capas para poder realizar en una única acción la 
simetría de todas ellas. 
 
Una vez hecho esto es muy recomendable utilizar las tools expres para empalmar las 
líneas colineales y combinar o fusionar las líneas superpuestas. Las líneas superpuestas 
son fuente de problemas ya que visualmente no se detectan pero provocan disfunciones 
en la detección de cerramientos verticales. 



 
Ejecutamos la opción Delete duplicate objects del menú Express/Modify 
 

 
 
Sobretodo indicamos las opciones OVERLAP y END to END 
 

 
 
Si no disponemos de las Tools Expres debemos repasar cada planta empalmando las 
líneas que nacen en el eje de simetria . 
 
En la planta sótano (CF-S-01) suprimimos el eje de simetría que ya no nos hace falta y 
dibujamos la línea de huella de la escalera hasta el peldaño 11 en el que insertamos el 



bloque de cambio de planta y en el peldaño 1 el bloque de inicio de escalera. Ambos 
bloques deben insertarse usando el comando del menú Cadfide Insertar cambio de 
planta escalera/rampa i el comando Insertar inicio de escalera respectivamente. 

 
 
 
IMPORTANTE: la línea de huella debe dibujarse 
siempre empleando polilíneas y no debe 
interrumpirse en los rellanos intermedios. Si la 
escalera tiene peldaños radiales, la línea de huella 
deberá ser curva al cruzar dichos peldaños en caso 
contrario estará formada por segmentos rectos. 
 
Como se trata del arranque de la escalera 
suprimimos los peldaños más allá del onceavo ya 
que estos aparecerán en la planta superior y no 
deben de repetirse en plantas consecutivas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



En la planta baja (CF-P-00) nos aseguramos de que la puerta de entrada no esté 
duplicada, completamos la planta con el ascensor, los cuartos de contadores y añadimos 
la línea de huella de la escalera teniendo la precaución de que coincida con la 
continuación de la línea de huella de la planta inferior insertando el bloque de cambio 
de planta en la misma posición del mismo bloque en la planta inferior y poniendo el 
bloque de final de escalera que aunque no es imprescindible ayuda a entender el dibujo.  
 
Por otro lado añadimos también la línea de huella del tramo que arranca en esa planta y 
sube a la planta superior indicando mediante los bloques apropiados el inicio de la 
escalera. 
 
Hay por tanto dos polilineas para la línea de huella: una que empieza donde acaba la de 
la planta inferior (justo donde pusimos el bloque de cambio de planta de la capa inferior 
y otra que arranca en esta planta y finaliza en un bloque de cambio de planta 
 

 



 
En la planta primera (CF-P-01) eliminamos el eje de simetría y definimos la escalera 
por medio de la línea de huella y los bloques de inicio, final y cambio de planta del 
mismo modo que hicimos con las plantas inferiores. También añadimos una ventana en 
el rellano de la escalera. 

 
 
En la planta cubierta (CF-P-03), dibujamos sólo el tramo de escalera que llega a esa 
planta desde el bloque de cambio de planta que pusimos en la capa inferior, partimos la 
línea del último peldaño para que no se confunda con la barandilla que se dibuja como 
prolongación del mismo; empalmamos las líneas horizontales que nacen en el eje de 
simetría para evitar que una puerta o una ventana pueda cabalgar entre 2 líneas; 
añadimos la puerta de entrada al cuarto de maquinaria del ascensor y las ventanas en el 
rellano de escalera y en el cuarto de maquinaria. Definimos también las pendientes de 
los faldones perimetrales. Eso se hace por medio de la opción Insertar pendiente del 
menú CadFIDE  
 



 
 
 
Indicamos una pendiente del 100% (45º) en todos los faldones perimetrales 
 
 

 
 
Ahora en cada una de las plantas introducimos su cota. Para ello usamos la opción 
Insertar elevación del menú CadFIDE . En la planta sótano introducimos una cota 
negativa para indicar que está bajo rasante 
 



 
 
En la planta baja introducimos la cota ±0.00; en la planta 1ª la cota +4.00 y en la planta 
cubierta la cota +10.00. Cada una de esas cotas se introduce en cada una de las capas 
 

 
 
 
 
Por ahora eso es todo en cuanto al trabajo previo de dibujo. Sólo nos queda definir la 
segunda planta que será idéntica a la planta primera. El momento mas adecuado para 
duplicar esa planta será cuando la planta 1ª haya sido tratada con todas las 
funcionalidades del menú cadFIDE  y, por lo tanto, tenga identificados los elementos 
constructivos y los recintos. Por ese motivo se deja para el final. 
 

1.8 Configuración 
La ventana de configuración se accede desde la opción CadFIDE \Configuración del 
menú y también cada vez que se accede a las opciones Generar elementos 
constructivos, Generar todo o Generar capa actual, aunque prácticamente sólo hay 
que configurarlo una vez por proyecto o cada vez que se modifique algo que requiera 



ser tratado en la configuración como puede ser cada vez que se añade un nuevo bloque 
al proyecto. 

1.8.1 Configuración general 
 
En la primera pestaña se puede indicar los tipos de línea usados para las paredes 
medianeras y para las divisorias de uso. En nuestro caso hemos usado el tipo TRAZOS 
para las divisorias de uso y el tipo ACAD_ISO10W100 para las paredes medianeras. 
 

 
 

1.8.2 Configuración de muros 
 
En la segunda pestaña se indica el ancho máximo de los muros del proyecto. 
Vamos a poner 0.31 mts. ya que las paredes del proyecto son todas de 30 cm. 

 



En la planta sótano las paredes son mayores, pero de momento dejamos el valor 0.31 
para mostrar que sucede en la planta mencionada y cómo se soluciona. 
 

1.8.3 Configuración de puertas 
 
En esta pestaña  debemos marcar dentro de la lista de bloques encontrados cuales de 
ellos corresponden a puertas. 
 

 
 
Para cada bloque correspondiente a puertas, si se selecciona, se puede indicar en la zona  
derecha de la ventana su anchura (generalmente sale el valor dibujado en planta), el 
grosor y la altura por defecto. 
 

1.8.4 Configuración de ventanas 
 
En esta pestaña  debemos marcar dentro de la lista de bloques encontrados cuales de 
ellos corresponden a ventanas y también aquellas puertas que tengan una superficie 
acristalada importante como son las balconeras. Por lo tanto marcamos los bloques 
balconera y ventana2hojas 
 



 
 
Para cada bloque correspondiente a una ventana, si se selecciona, se puede indicar en la 
zona  derecha su anchura (generalmente sale el valor dibujado en planta), el grosor y la 
altura y antepecho que serán los valores por defecto a considerar en cualquier aparición 
del bloque dentro del proyecto. 
 
Como puede verse, para la balconera hemos definido un antepecho de 0 mts. y una 
altura de 2.10 mts. 
 
Sin embargo para la ventana de 2 hojas los valores por defecto son antepecho de 0.9 
mts. y altura 1,20 mts. 
 

 
 
 
 



 

1.8.5 Configuración de pilares 
 
En esta pestaña  debemos marcar dentro de la lista de bloques encontrados cuales de 
ellos corresponden a pilares.  
 

 
 
No hace falta indicar la altura del pilar ya que este se deducirá a partir de la altura de la 
planta. 
 

1.8.6 Configuración de barandillas 
 
En esta pestaña  debemos indicar principalmente el grueso de las barandillas y su altura 
por defecto. 
 



 

1.8.7 Configuración de plantas 
 
En esta pestaña  debemos indicar la altura por defecto entre plantas (de suelo a suelo) y 
el espesor del mismo para forjados entre plantas y las losas de cubierta inclinada. 
 
 

 
 

1.9 Generar elementos constructivos verticales 
 
Una vez hemos configurado el proyecto adecuadamente podemos ejecutar el comando 
Generar elementos constructivos que aparece dentro del menú CadFIDE . Aceptamos 
la ventana de configuración que se nos muestra y al cabo de unos segundos nos 
aparecen los resultados en forma de paredes regruesadas. 



 

1.9.1 Planta 1ª (Capa CF-P-01) 
Analicemos si todo ha ido bien en la planta CF-P-01. Este es el aspecto que presenta: 
 
 

 
 
 
Observamos 5 problemas. 

1. Los pequeños segmentos de la barandilla se han despreciado. 
2. El tabique del cuarto de baño no se ha marcado como pared 
3. Se muestra una pared biselada que no existe. 
4. No se han detectado las paredes junto al hueco de paso de instalaciones 
5. El hueco de escalera se ha interpretado como pared. 

 
Para corregir el dibujo original es conveniente ocultar los sombreados con la opción que 
figura en el menú cadFIDE  o deshacer los cambios. En nuestro caso como que no 
había sombreados en el paso anterior deshacemos los cambios. 
 

1.9.1.1 Resolución del problema de las barandillas 
 
Para resolver el problema de las barandillas lo que vamos a hacer será convertir todo el 
contorno de la misma en una polilinea. De esa manera se interpretan correctamente los 
pequeños segmentos que la conforman. 
 

2 
3 

4 

1 

5 



Si repetimos el comando Generar elementos constructivos observamos que el 
problema queda resuelto. 
 

 
 
 

1.9.1.2 Resolución del problema del tabique no detectado 
 
Este problema sucede a veces cuando hay 3 ó mas líneas a distancia menor que la 
distancia máxima definida en la configuración de muros. Para resolver este problema 
podemos facilitar la correcta determinación de los muros insertando un elemento de 
paso de instalaciones en el espacio comprendido entre 2 líneas paralelas próxima pero 
que no han de interpretarse como muro. 
 
Para ello usamos el comando Insertar paso de instalaciones del menú CadFIDE . Si 
repetimos la acción Generar elementos constructivos observamos que el problema 
queda resuelto. 
 

 

1.9.1.3 Resolución del problema de la pared biselada 
Si dicha pared no existe realmente se puede suprimir seleccionado el sombreado y 
pulsando la tecla Supr. Sin embargo en otras ocasiones convendrá modificar dicho 
contorno para que se ajuste al contorno real. 
 
Para hacer eso debe seleccionarse el sombreado del muro en cuestión y pulsar el botón 
derecho sobre el mismo. Nos aparecerá un menú contextual y deberemos elegir la 
opción Modificar contorno     
 

Bloque de paso 
de instalaciones 
añadido 

Tabique detectado 
correctamente 



 
 
Esto nos permite redefinir manualmente el contorno indicando los vértices correctos de 
dicha pared. Así queda después de la redefinición manual: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

1.9.1.4 Resolución del problema de la pared no detectada junto a un 
hueco de paso de instalaciones 

Este problema es similar al del tabique no detectado en el baño. Se corrige del mismo 
modo: añadiendo un bloque de paso de instalaciones es el hueco. 
 
 



1.9.1.5 Resolución del problema de la pared detectada en el hueco de 
escalera 

Para que las líneas que delimitan el ojo de la escalera se interpreten como barandillas la 
solución más simple consiste en convertir en polilíneas el contorno del mismo. Este 
problema se detecta también en las demás plantas y hay que corregirlo en todas ellas. 
 
Una vez realizadas todas las correcciones anteriormente indicadas y volviendo a 
Generar elementos constructivos observamos que todos los problemas de esta planta 
han queda resueltos. 
 
 

 



1.9.2 Planta cubierta (Capa CF-P-03) 
 
En la planta cubierta observamos que únicamente no se han interpretado las líneas que 
indicamos en la siguiente imagen: 
 

 
En esta fase no debemos 
alarmarnos por el hecho de 
que los contornos de los 
faldones se hayan detectado 
como barandillas. Será en la 
fase de generación de recintos 
cuando se interpretaran como 
limites de los mismos. 
 
Para solucionar este problema 
analicemos como está 
dibujado. Observamos que la 
misma línea es la que delimita 
el faldón y se prolonga luego 
para formar parte de la pared 
de la caja de escalera. Así 
pues lo que vamos  
 

a hacer va a ser partir esa línea para que cada tramo pertenezca unívocamente a la pared 
o al límite del faldón. 
 
Una vez hecho esto volvemos a generar elementos constructivos y el resultado es 
satisfactorio. 
 
 

 
 



1.9.3 Planta baja (Capa CF-P-00) 
 
Analizamos la planta baja y en principio la damos por buena 
 

 
 

1.9.4 Planta sótano (Capa CF-S-01) 
 
Damos una ojeada a la planta sótano y nos encontramos con una incorrección: Las 
paredes perimetrales  se han regruesado como si fueran barandillas 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

1.9.4.1 Resolución al problema de las paredes interpretadas como 
barandillas 

Este problema se produce en dos circunstancias: 
·  Cuando las líneas no son perfectamente paralelas y, por lo tanto, se interpretan 

como líneas individuales. 
·  Cuando las líneas están mas alejadas que la distancia máxima definida en la 

configuración de muros. 
 
En nuestro caso verificamos que las líneas son paralelas y que el problema es que están 
a una distancia de 40 cm mientras que en la configuración habíamos definido 31 cm. 
 
Por lo tanto podemos solucionar este problema accediendo a la ventana de 
configuración y cambiando la anchura máxima de muros en las plantas bajo rasante por 
el valor 0.41 mts. 
 

 
 
A continuación generamos los elementos constructivos y vemos que ya se detectan 
correctamente las paredes laterales 
 



 
 

1.10 Generar recintos 
 
Ha llegado el momento de poder generar los recintos ya que hemos detectado todas las 
paredes que los delimitan. Para ello haremos uso del comando Generar recintos del 
menú CadFIDE . Eso detectará los recintos de todas las plantas y los marcará con una 
cuadrícula. 
 
El siguiente paso es asignar usos a dichos recintos. 

1.10.1 Asignar usos a los recintos de la planta sót ano 
 
Seleccionamos todos los 
recintos que queramos 
asignar el mismo uso (eso 
se hace haciendo clic 
sobre sus cuadriculas) y 
una vez seleccionados 
hacemos clic con el botón 
derecho del ratón para 
elegir la opción Definir 
uso del menú emergente. 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

En cada recinto aparecerá una 
etiqueta con una, dos o tres 
letras que identifican el uso del 
recinto. En la planta sótano 
hemos asignado 4 trasteros 
(TR) y un recinto escalera 
(ESC) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.10.2 Asignar usos a los recintos de la planta baj a 
 
Al igual que la planta sótano 
asignamos los usos a la planta 
baja. Dos locales comerciales; 
recintos de instalaciones, 
ascensor y zona común. 
 
Aprovechamos para indicar 
cual es la puerta de entrada al 
edificio. Para ello la 
seleccionamos y hacemos clic 
con el botón secundario del 
ratón para elegir la opción 
Establecer tipo de puerta, tras 
lo cual aparece una ventana de 
diálogo para seleccionar el tipo 
de puerta.  
En nuestro caso marcamos la 

opción: Acceso a edificio 
. 
 
 
 
 
 



 
 
 

1.10.3 Asignar usos a los recintos de la planta pri mera 
 
 

Obsérvese que incluso los 
huecos de paso de 
instalaciones deben tener un 
uso asignado, al igual que el 
hueco del ascensor. 
 
Por otro lado vemos que el 
trozo de pared que separa el 
estar-comedor del hueco de 
paso de instalaciones ha 
desaparecido. También falta 
un trozo de pared en los 
dormitorios. Para solucionar 
este problema vamos a 
mostrar como se puede 
añadir manualmente este 
tramo de pared. Para ello 
seleccionamos la opción 
Añadir cerramiento del 
menú cadFIDE , y 
marcamos los 4 vértices que 

conforman el contorno de dicha pared. 
 
 

 

                       
 

 
Muy importante. Cuando se añade manualmente un cerramiento es preciso asignarle, 
también manualmente, los recintos asociados. Por lo tanto, a continuación, 
seleccionamos el cerramiento que acabamos de crear y ejecutamos la opción Asociar 
estancias del menú contextual que aparece al hacer clic sobre él con el botón secundario 



del ratón. A continuación seleccionamos las dos cuadriculas que definen los recintos 
que están a uno y otro lado del cerramiento y pulsamos la tecla ENTER (¿). Si no 
hacemos esto nos aparecerá una incidencia al auditar el dibujo. 
 
En el caso de la pared que falta en los dormitorios principales en lugar de añadir una 
pared nueva lo vamos a solucionar modificando el contorno de la pared que hay a su 

lado, redefiniendo su contorno 
hasta que cubra el espacio que 
no se ha detectado.  
 
Seleccionamos el sombreado de 
la pared adyacente y por medio 
del botón derecho del ratón 
elegimos la opción Modificar 
contorno del menú emergente. 
A continuación marcamos los 4 
vértices que delimitan el nuevo 
contorno de la pared. En este 
caso no hace falta reasignar los 
recintos adyacentes al muro 
puesto que, al usar un muro 
existente, se mantienen los que 
ya tenia asignados. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1.10.4 Asignar usos a los recintos de la planta cub ierta 
 

 
En esta planta definimos los 
faldones como cubierta plana 
inclinada construida sobre un 
forjado plano, la zona de cubierta 
transitable le indicamos que es una 
cubierta plana y completamos con 
la zona de escalera y el recinto de 
instalaciones del ascensor. 
 



 
 
 
 
 
 
 

1.11 Identificación de las unidades de uso 
 
Para que se puedan identificar automáticamente las unidades de uso (viviendas) es 
preciso indicar cuáles son las puertas de entrada a las mismas. Para ello visualizamos la 
capa CF-P-01 (planta 1ª), seleccionamos las dos puertas de acceso a las viviendas, 
hacemos clic con el botón secundario del ratón, elegimos la opción Establecer tipo de 
puerta y marcamos la opción Acceso a vivienda de la ventana de diálogo. 

  
Hecho esto ejecutamos el comando 
Calcular viviendas del menú 
cadFIDE   
 
Aparecerá cada vivienda con un 
color distinto y la zona común con 
otro. 
 
Observamos, pero, que las terrazas 
de la fachada posterior se han 
marcado del mismo color que la zona 
común (rojo). Eso es debido a que no 
hemos proyectado ninguna puerta 
que conecte dichas terrazas con los 
interiores de las viviendas. 
 
Para solucionar este problema nada 

mas fácil que seleccionar una de las ventanas que da a la terraza y convertirla en 
balconera. Eso lo podemos hacer seleccionando la ventana en el plano, hacer clic con el 
botón secundario del ratón y elegir la opción Cambiar alturas carpintería del menú 
contextual. Aparecerá esta ventana que permite poner a 0 el antepecho y a 2.10 la altura 
de la ventana 
 



 
 
 
Ejecutamos de nuevo el comando Calcular viviendas y vemos que las terrazas quedan 
coloreadas con el mismo color de la vivienda a la que pertenecen: 
 

 
 

1.12  Modificar la altura de una barandilla 
En la ventana de configuración establecimos un valor por defecto de la altura de las 
barandillas. Ese valor puede ser alterado de forma individual. Por ejemplo vamos a 
cambiar la altura del tramo de barandilla de la planta 1ª que hay frente a la cocina para 
que pueda esconder un tendedero.  

 
Para ello seleccionamos el sombreado de ese 
tramo de barandilla de cada vivienda, le damos al 
botón secundario del ratón y elegimos la opción 
Cambiar altura barandilla . En la ventana que 



nos aparece introducimos el nuevo valor de altura para ese tramo. Cambiamos 0.90 mts. 
por 1.5 mts. 
 
 
 

1.13 Auditar dibujo 
 
Llegados a este punto podemos lanzar una auditoria del dibujo para saber si todavía hay 
algún problema. Eso se realiza mediante la opción Auditar dibujo  del menú CadFIDE 
. 
 
Nos ha encontrado ocho incidencias 
 

 
 
La primera dice que no hemos definido el norte geográfico. Para solucionar esto 
cerramos la ventana de auditoria y en una de las capas, por ejemplo en la CF-P-00, 
añadimos el norte geográfico por medio de la función Definir norte geográfico del 
menú CadFIDE .  
 



 
Para solucionar el resto de problemas volvemos a auditar el dibujo. En esta ocasión sólo 
aparecen 7 incidencias del tipo Cerramiento vertical no tiene recintos asociados. 
Haciendo doble clic sobre el texto de cada incidencia nos muestra coloreado en el plano 
el elemento constructivo a que hace referencia y así podemos proceder a asignarle los 
recintos manualmente seleccionado el muro y con la opción Asociar estancias del menú 
emergente indicamos los recintos asociados al muro. Sin embargo en este caso vemos 
que los muros se pueden eliminar puesto que son elementos residuales de intersección 
de los faldones de la planta cubierta. 
 

 
 
 
Si ahora volvemos a auditar el dibujo vemos que ya no hay errores en el dibujo. 
 
 



1.14 Generar la planta 2ª idéntica a la planta 1ª 
 
Ahora que la planta 1ª (capa CF-P-01) está perfectamente definida es el momento de 
hacer el duplicado de la planta y obtener de ese modo una planta segunda con el nombre 
CF-P-02 que será idéntica a la CF-P-01 pero con una cota distinta. 
 
Para hacer la copia de la planta con toda la información asociada debemos acceder a la 
ventana Descriptor de la edificación que se accede desde el menú de cadFIDE . 
Seleccionamos la planta 1A01 y hacemos clic con el botón secundario del ratón para 
que nos aparezca un menú contextual 
 

 
  
Elegimos la opción Copiar planta, aparecerá otra ventana donde nos indica la planta 
origen y pone a nuestra disposición otras capas como destino. Como queremos copiar la 
planta en una capa nueva le damos al botón inferior Crear plantas… y así creamos la 
capa CF-P-02 que se añade a la lista de capas y, al mismo tiempo, queda seleccionada. 
Le damos al botón Aceptar y ya tenemos otra planta idéntica a la planta 1ª. 
 
Cerramos el descriptor de la edificación y vamos a activar la capa CF-P-02 para 
cambiarle la cota. 
 
 
 
 
 
 
 



 
Hacemos doble clic sobre la cota de la planta y cambiamos el valor +4.00 por el valor 
+7.00 
 
 

 
 
 

1.15 Verificar cotas y alturas de plantas 
 
Es aconsejable verificar desde el descriptor de la edificación que cada planta tiene la 
cota y altura adecuada. Accedemos, por tanto, al Descriptor de la edificación del menú 
cadFIDE . Vemos que las cotas son correctas pero no las alturas. Así que para 
solucionar eso seleccionamos cada una de las plantas en el descriptor y mediante la 
opción Datos planta del menú contextual podemos editar tanto el valor de cota como el 
de la altura. 
 

 
 



Cambiamos la altura de la planta baja y cambiamos la altura de la planta 3.  
 

1.16 Exportar a FIDE 
 
Hemos llegado a un punto en el que ya podemos realizar la exportación a FIDE con 
muchas garantías de éxito. Ejecutamos el comando Exportar a FIDE  del menú 
cadFIDE . En ese momento se determinan los elementos constructivos horizontales y al 
poco rato nos pide el nombre del fichero que vamos a generar, se lo introducimos y a 
continuación determina los puentes térmicos producidos por los pilares que intersectan 
paredes exteriores y todo ello lo escribe en formato FIDE. 
 
Al finalizar nos pregunta si queremos comprimir el fichero. Recomiendo contestar 
siempre SI para que se pueda subir, sin problemas de tamaño, a la página web de 
comprobación del código técnico (CTE.C). 
 

1.17 Visualización 3D del edificio 
Como última verificación de que todo se ha generado correctamente es muy 
recomendable obtener una visualización tridimensional del mismo. Eso se consigue con 
el Visor 3D del formato FIDE que hay en la web oficial del formato FIDE: 
www.fide.org.es 
 

 
En esta utilidad debemos usar el fichero no comprimido o sea el que lleva extensión 
xml. 
 
Vemos en este caso que el edificio se ha generado correctamente. 



 
 
 
 

1.18 Comprobación del código técnico 
Aunque no es objetivo de esta práctica exponer el funcionamiento del CTE.C vamos a 
usarlo para añadirle a nuestro fichero FIDE las soluciones constructivas y así mas 
adelante podremos mostrar, en el autocad, los cambios que CTE.C introduce sobre las 
dimensiones originales. 
 
Al CTE.C se accede desde la página oficial del código técnico de la edificación: 
 
http://www.codigotecnico.org/web/recursos/aplicaciones 
 



 
 

 
 
 
 



 
 
A continuación debemos cargar nuestro fichero FIDE. En este caso subiremos el fichero 
comprimido en formato ZIP que ocupa menos espacio. 
 

 
 
Definimos el emplazamiento del proyecto y hacemos clic en el botón Localizar en 
Google Maps  
 



 
Con eso se rellenan automáticamente otros datos de proyecto como son la cota de la 
capital de provincia, la cota topográfica de la ubicación de la obra, la zona climática, la 
zona eólica, etc. 
 

 
Ahora ya podemos ir a la pestaña de Soluciones constructivas. Ahí vemos que ya se han 
asignado unas soluciones por defecto pero que pueden cambiarse por otras del Catálogo 
informático de soluciones constructivas. 



 
Para fachadas escogemos esta solución: 

 
 
Para medianeras escogemos esta: 

 
 
En divisiones interiores esta: 



 
 
Para forjados esta: 

 
 
En techos en contacto con el exterior elegimos esta solución constructiva: 



 
 
En cubiertas inclinadas esta solución: 

 
 
Por último, en cubiertas planas, elegimos esta: 



 
 
A continuación vamos a la pestaña de resultados del cálculo. Observamos que no 
cumplimos con la transmitancia media de huecos (U media) de la fachada Norte. 
 

 



 
Así que lo que procede es cambiar la solución constructiva de los huecos de dicha 
fachada ya que habíamos usado la solución por defecto. Una vez solucionados los 
problemas (que nosotros vamos a pasar por alto), podemos emitir las fichas 
justificativas y exportar a un nuevo fichero FIDE con toda la información que hemos 
asociado al proyecto. Así pues, descargamos el fichero FIDE en nuestro ordenador. 
 

 



 

1.19 Control de cambios 

1.19.1 Configuración del control de cambios 
A continuación abrimos autocad y cargamos nuestro dibujo. 
Accedemos a la ventana de configuración y en la pestaña General marcamos Activar 
ventana emergente. Eso hará que al pasar el ratón por encima de un elemento 
constructivo nos informe de sus valores dibujados y los valores del fichero. 
 

 
 
A continuación seleccionamos la pestaña Control de cambios 
 

 
 

 



En esa pestaña podemos marcar los elementos que queremos controlar. En nuestro 
ejemplo hemos seleccionado Cerramientos verticales, puertas, ventanas y barandillas. 
Además indicamos el color en que queremos que se nos muestre en caso de que hayan 
cambiado dentro del margen de tolerancia que también se indica en la misma ventana. 
Una vez hecho esto cerramos esta ventana. 
 

1.19.2 Detectar los cambios 
 
Para detectar los cambios producidos ejecutamos el comando Control de cambios del 
menú cadFIDE . Aparecerá un cuadro de diálogo para seleccionar un fichero en 
formato FIDE con extensión xml. Por lo tanto hemos de haber descomprimido el 
fichero que nos bajamos del CTE.C el cual contiene mucha mas información sobre todo 
de las soluciones constructivas adoptadas que puede que tengan un espesor distinto al 
dibujado. Lo seleccionamos y abrimos el fichero. Acto seguido nos aparecen coloreados 
algunos elementos constructivos de nuestro proyecto tal y como se muestra en la 
siguiente imagen: 
 
 

 
 
Las paredes amarillas corresponden a soluciones constructivas que tienen un espesor 
menor al dibujado, las rojas corresponden a soluciones constructivas con mayor espesor 
del dibujado. Por último, las que están en blanco, no han cambiado de espesor dentro de 
los límites de tolerancia establecidos en la ventana de configuración del control de 
cambios. 
 
Si hemos activado la ventana emergente desde la ventana de configuración, al pasar el 
ratón por encima de un muro, nos aparece una ventana que nos informa entre otras cosas 
del espesor dibujado (columna Actual) y el espesor de la solución constructiva 
(columna Valor) 



 
 
Por ejemplo, en esta imagen se 
observa que la fachada posterior 
está dibujada de 30 cm. y la 
solución constructiva asociada tiene 
un espesor de 28 cm. 


